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正多角形と円を考える

お父さんお母さんが子どもたちより一歩先を歩くために

動画コンテンツ19点・画像20点



2007/3/102

魔法の書

よいか、この「呪文の書」は、覚えるためのものではない。
正しいかどうかは、スクイークを使って確かめるのじゃ！

タイル・スクリプト（呪文）の数は、多いより少ない方が良い。
「タイル・スクリプト」は、この他にもたくさんの組み合わせが
ある。すぐれた魔法使いは、「なぜ？ どうして？」と何時でも
考えるのじゃ！

君たちがスクイークを使って、自分で考え、試してみるの
じゃ！ 答えは一つではないぞ！ なるべく「三つぐらいは考
えるのじゃ！」

右の画像をダブルクリックすると動画が再生され、「答え」が
表示される。スクイークを使って、よく考えてから「答え」を見
るのじゃ！



2007/3/103

四角を書く ①

「100ドット進める」を

３回実行すると？






2007/3/104

四角を書く ②

「 90度右へ回す」を４回実行すると？

「 90度左へ回す」を４回実行すると？









2007/3/105

四角を書く ③

「100ドット進め、90度右へ回す」を

4回実行すると？

四角を書く

タイルの順番を入れかえると？









2007/3/106

「100ドット進め、120度右へ回す」を3回 !?

「100ドット進め、120度右へ回す」を

3回実行すると？

タイルの順番を変えると？

「120度右へ回し、100ドット進める」を

3回実行すると？









2007/3/107

「100ドット進め、144度右へ回す」を5回 !?

「100ドット進め、144度右へ回す」を
5回実行すると？

「 144度右へ回し、100ドット進める」を

5回実行すると？

タイルの順番を変えると？









2007/3/108

応用 ① 部品「割り算式」を使って

「100ドット進め、(360÷3)度右へ回す」を

3回実行すると？

「100ドット進め、(360÷4)度右へ回す」を

4回実行すると？









2007/3/109

応用 ② 部品「割り算式」を使って

「100ドット進め、(360÷5)度右へ回す」を

5回実行すると？

したがって、360÷（辺の数）ということが
分かる。
外角×（辺（角）の数）＝360でもある。






2007/3/1010

応用 ③ 部品「割り算式」を使って

「5ドット進め、5度右へ回す」を

72回実行すると？

「5ドット進め、(360÷72)度右へ回す」を

72回実行すると？

同
じ
意
味

応用③は、「正72角形」か？ スクイークで「正36角形」を書いてみよう！






2007/3/1011

応用 ④ 円とは？

「1ドット進め、1度右へ回す」を

360回実行すると？

応用④は、「正360角形＝円」か？

「正多角形」と「円」との違いは？

「1ドット進め、(360÷360)度右へ回す」を

360回実行すると？

同
じ
意
味






2007/3/1012

応用 ⑤ 直径が倍の円とは？

「5ドット進め、5度右へ回す」を

72回実行すると？

「10ドット進め、5度右へ回す」を

72回実行すると？









2007/3/1013

応用 ⑤ ー２

「5ドット進め、10度右へ回す」を

36回実行すると？






2007/3/1014

うずまきを書く① 「変数」を使って

うずまきを書く






2007/3/1015

うずまきを書く② 日本語版スクイークでは

うずまきを書く
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